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OBJETIVOS 

Generales Comprender cómo los conceptos de ingeniería y tecnología pueden ser 
utilizados en contextos educativos. 

Específicos 

 Adquirir conocimientos relacionados con las metodologías de diseño de 
ingeniería. 

 Obtener conocimientos básicos de programación y codificación por bloques. 
 Crear y modificar actividades de aprendizaje digital interactivo. 

CONTENIDO 
Durante esta asignatura, los estudiantes practicarán y reflexionarán críticamente sobre el uso de 
conceptos de ingeniería y codificación y programación para mejorar la comprensión de los estudiantes 
desde temprana edad. 
COMPETENCIAS 
 C14: Desarrollo de competencias digitales avanzadas. 
 C15: Desarrollo de competencias en pedagogía digital para utilizar, planificar e implementar nuevas 

tecnologías. 
 C16: Desarrollo de compromiso profesional utilizando tecnologías digitale 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocimientos 
 Metodología de diseño de ingeniería. 
 Codificación por bloques. 
 Ingeniería y programación aplicadas a la educación STEAM. 

Habilidades 

 Capacidad para utilizar tecnologías digitales para fomentar la participación 
activa y creativa de los estudiantes con un tema. 

 Pensamiento crítico. 
 Resolución de problemas. 
 Habilidades de diseño y creación. 
 Habilidades de programación y codificación. 
 Capacidad para colaborar. 

Actitudes/valores 

 Trabajo en equipo. 
 Autoestima positiva. 
 Disposición para crear y modificar actividades de aprendizaje digital 

complejas e interactivas. 
METODOLOGÍA 
Se llevarán a cabo conferencias y varias prácticas prácticas en este curso para ayudar a los estudiantes 
a obtener conocimientos en ingeniería y tecnología. 
EVALUACIÓN 
Retroalimentación de los compañeros sobre el trabajo en grupo y una tarea escrita individual. 
REQUISITOS PREVIOS 
Ninguno 
DEPARTMENTOS Didáctica de las Ciencias Experimentales e Ingeniería Electromecánica. 

PROFESORES Ileana M. Greca 
Natalia Muñoz Rujas 
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