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OBJETIVOS 

Gerais 
Para desenvolver projetos STEAM integrados e inclusivos para escolas primárias 
bilíngues. 

Específicos 

 Desenvolver  e  apresentar  projetos  de  pesquisa  científica  em  Ciências 
Naturais e Ciências Sociais. 

 Compreender  metodologias,  designs  experimentais  e  diferentes 
procedimentos  para  analisar  dados  obtidos  em  pesquisas  desenvolvidas 
sobre  questões  das  Ciências  Naturais  e  Ciências  Sociais,  bem  como  sua 
aplicação no Ensino Fundamental. 

 Projetar unidades de  ensino  em Ciências Naturais  e Ciências  Sociais para 
alunos  do  Ensino  Fundamental,  utilizando  metodologias  de  ensino 
investigativo e design de engenharia. 

 Desenvolver  projetos  STEAM  integrados,  incluindo  codificação  e  recursos 
digitais. 

CONTEÚDO 
Esta é uma disciplina muito prática na qual os alunos desenvolvem projetos de pesquisa em Ciências 
Naturais e Sociais para experimentar por si próprios algumas metodologias ativas e centradas no aluno, 
como metodologias  investigativas  e  de  engenharia;  os  alunos  são  incentivados  a  refletir  sobre  os 
benefícios do uso dessas metodologias para o desenvolvimento de competências dos alunos, educação 
para a cidadania e inclusão. Na segunda parte da disciplina, eles aprendem a aplicar essas metodologias 
na sala de aula, bem como a desenvolver sequências de ensino‐aprendizagem integradas e inclusivas 
em contextos bilíngues. 
Os  alunos  do  MASTED  também  receberão  instrução  em  codificação  e  robótica,  que  devem  ser 
incorporadas no projeto educacional final interdisciplinar para escolas primárias bilíngues. Este projeto 
interdisciplinar  é  desenvolvido  em  conjunto  entre  as  duas  áreas  desta  disciplina  e  a  disciplina  de 
Promoção da leitura em inglês como língua estrangeira no Ensino Fundamental. 

COMPETÊNCIAS 

 C2:  Desenvolvimento  de  habilidades  cognitivas  e  procedimentais  avançadas  associadas  ao 
desenvolvimento e criação de conhecimento. 

 C8: Desenvolvimento profissional e auto‐reflexão. 

 C17: Abraçando a complexidade na sustentabilidade. 

 C18: Agindo pela sustentabilidade. 

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM 

Conhecimento 

 Conhecimento e compreensão do impacto da ciência, tecnologia, engenharia 
e atividade humana em geral no mundo natural. 

 Conhecimento de metodologias ativas e centradas no aluno. 

 Conhecimento  de  que  valores  e  princípios  influenciam  ações  que  podem 
prejudicar, não prejudicar, restaurar ou regenerar o meio ambiente. 

 Conhecimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável das Nações 
Unidas e consciência das interconexões e possíveis tensões entre objetivos 
individuais. 

 Conhecimento básico de codificação e robótica. 

Habilidades 

 Capacidade  de  planejar,  organizar  e  inovar  o  processo  de  ensino‐
aprendizagem, bem como aplicar o plano e avaliar sua aplicação. 

 Capacidade de prestar atenção à diversidade e  igualdade para favorecer a 
inclusão de todos os alunos. 



 Reconhecimento das necessidades dos alunos para projetar, desenvolver, 
entregar  e  avaliar  projetos  curriculares,  ambientes  educacionais  e 
estratégias de ensino que favoreçam o processo de aprendizagem. 

 Capacidade  de  utilizar  recursos  e  materiais  didáticos  que  auxiliem  na 
aprendizagem profunda. 

 Promoção da inovação na própria prática de ensino. 

 Promoção da participação ativa dos alunos. 

 Consideração  do  conhecimento  e  habilidades  prévias  dos  alunos  como 
referências  para  planejar  a  prática  de  ensino  e  uso  de  estratégias  que 
favoreçam a aprendizagem profunda e significativa por meio de investigação, 
colaboração e comunicação. 

 Uso  integrado do conhecimento da própria especialidade e conhecimento 
interdisciplinar adequado ao nível e estágio de ensino. 

 Utilização de diferentes métodos, estratégias e instrumentos de avaliação. 

 Consideração  e  resposta  às  expectativas,  habilidades,  usos  e  concepções 
errôneas (digitais) dos alunos, bem como às restrições contextuais, físicas ou 
cognitivas ao uso de tecnologias digitais. 

Atitudes/valores 

 Disposição para mudança. 

 Compromisso em promover o potencial de aprendizagem completo de todos 
os alunos. 

 Disposição para promover atitudes e práticas democráticas nos alunos, como 
futuros cidadãos europeus. 

 Respeito e consideração para  com  todos os alunos, promovendo atitudes 
positivas, perseverança e dedicação. 

 Iniciativa para agir de acordo com valores e princípios de sustentabilidade. 

MÉTODOS DE ENSINO 
Durante esta disciplina, será utilizado o Aprendizado Baseado em Projetos, acompanhado por debates, 
apresentações públicas em grupo e seminários. O professor pode realizar atividades colaborativas com 
agentes  sociais  no  âmbito  da metodologia  de  Aprendizagem‐Serviço  dentro  de  sua  disciplina.  A 
atividade  será avaliada de acordo  com os  critérios estabelecidos pelo  corpo docente  com base no 
trabalho e na interação dos alunos, que serão definidos antes do início da atividade. 

AVALIAÇÃO 
A  avaliação  do  curso  será  realizada  através  da  avaliação  dos  Projetos  científicos  e  de  engenharia 
elaborados durante o curso e suas exposições. O projeto final interdisciplinar será avaliado em conjunto 
com a disciplina de Promoção da leitura em inglês como língua estrangeira no Ensino Fundamental. 
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