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OBIJETIVOS
Gerais Integrar e conectar materiais robéticos ao mundo da educagdo.
e Identificar as principais caracteristicas dos robos.
e Analisar projetos robéticos em contextos educacionais.
e Selecionar, construir e programar robos em tarefas.
Especificos e  Especificar, planejar e implementar um projeto de robética para resolver um
problema.
e Adaptar os projetos e objetivos de uso a faixa etdria dos destinatarios de
cada projeto.
CONTEUDO

A robotica é uma ferramenta pedagodgica para a sala de aula que permite aos alunos construir seu
conhecimento por meio de robds e sua programacao. Nesta unidade curricular, os alunos analisardao
diferentes robds, identificardo suas caracteristicas e explorardo e discutirdo o potencial de seu uso em
contextos educacionais, verificando sua adequacdo para o grupo etario-alvo de criancas e jovens. Os
projetos de robdtica em contextos educacionais surgem do desenvolvimento do raciocinio légico e da
capacidade de resolver problemas. Portanto, também é pertinente promover a habilidade de analisar
projetos robdticos existentes em contextos educacionais, formais e ndo formais. Os alunos devem ser
capazes de selecionar, construir e programar rob0s para realizar tarefas e resolver problemas;
portanto, é essencial conhecer as principais caracteristicas dos robos, seu potencial de uso, bem como
sua programacdo usando ambientes de programacao visual baseados em blocos.

COMPETENCIAS

e Cl1: Desenvolver conhecimento e compreensdao em robdtica.

e (C2: Desenvolver habilidades cognitivas e procedimentais avangadas associadas ao
desenvolvimento e criagdo de conhecimento.

e C5: Desenvolver avaliagdes para evidenciar a aprendizagem e melhorar o processo de ensino e as
praticas de ensino.

e (C6: Desenvolver a capacidade de prestar atencdo a diversidade e igualdade para favorecer a
inclusdo de todos os alunos.

e (C7:Desenvolver a habilidade de estabelecer relacionamentos eficazes com familias, cooperar com
colegas e com outras instituicdes da comunidade.

e  (9:Integrar o conhecimento tedrico adquirido ao longo do curso com a pratica de campo.

e (C10: Desenvolver habilidades de comunicagao e cooperagao com diferentes partes interessadas.

e (C14: Desenvolver competéncias digitais avangadas.

e (C15: Desenvolver competéncias em pedagogia digital para usar, planejar e implementar novas
tecnologias.

e (C16: Desenvolver compromisso profissional utilizando tecnologias digitais.

e (C17: Abracgar a complexidade na sustentabilidade.

e  (18: Agir pela sustentabilidade.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e Conhecimento curricular.
Conhecimento e Conhecimento em educagdo robdtica e sua utilizagdo em contextos
educacionais formais e ndo formais.

Habilidades e Capacidade de projetar ambientes de aprendizagem utilizando a robética.

e Compromisso em promover a aprendizagem de todos os alunos.

Atitudes/valores ) . ) S ) . "
e Disposicdo para examinar, discutir e questionar as proprias praticas.




e Melhoria das atitudes de pesquisa, inovacdo, colaboracdo e aprendizagem
autonoma.

e Compromisso em proteger o bem-estar dos alunos de acordo com as
regulamentacdes legais.

e Disposicdo para flexibilidade e aprendizagem continua.

METODOS DE ENSINO

Esta disciplina compreende uma combinac¢do de metodologias tedricas e praticas com praticas de
laboratdrio. A avaliagdo dos alunos inclui:

a) Apresentacdo dos resultados da pesquisa e andlise de problemas;

b) Realizacdo e discussdo de tarefas;

c) Programacao de rob6s em ambientes de programacao visual baseada em blocos;

d) Metodologias de colaboragdo ativa para aprendizagem baseada em projetos.

AVALIAGCAO

A avaliagdo na época normal considera dois componentes: realizagdo de tarefas propostas durante as
aulas praticas de laboratério (50%); projeto robdtico para resolver um problema em um contexto
educacional (50%). A UC também prevé a possibilidade de avaliagdo por exame.
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