PROJETO FINAL DE MESTRADO (MASTED-03-01)

PROGRAMA DE GRADUAGAO: Mestrado em Educagdo Integrada STEAM (MASTED)

SEMESTRE: TIPO: CREDITOS: | CARGA HORARIA: | ORIENTACAO:
Terceiro Basico 30 ECTS 750 horas 5 horas/semana

IDIOMA: Inglés, embora op¢des em espanhol/portugués estejam disponiveis de acordo com
a opgao escolhida.

OBIJETIVOS
Gerais Desenvolver um projeto original, comprovando a maturidade intelectual e as
habilidades de pesquisa do estudante desenvolvidas no MASTED.
e Utilizar a metodologia, instrumentos e técnicas de pesquisa educacional na
especialidade correspondente.
e Manusear e interpretar corretamente dados quantitativos e qualitativos
para converté-los em informag0es Uteis para tomada de decisdo.
e Gerenciar ferramentas de busca de informagdo no campo da pesquisa
educacional.
Especificos e Selecionar e utilizar corretamente diferentes fontes de informagdo em
formatos tradicionais e digitais.
e Planejar e organizar as tarefas correspondentes a atividade de pesquisa no
campo educacional.
e Preparar documentos e relatérios apresentados em um texto escrito,
compreensivel, organizado, documentado e ilustrado.
e Comunicar, oralmente e por escrito, os progressos obtidos.
CONTEUDO

Os estudantes desenvolverdo um projeto original, relacionado aos temas dos estagios realizados por
cada aluno ou aos problemas detectados em sua vida profissional. Serdo valorizados os projetos com
aplicagOes praticas claras.

COMPETENCIAS

No design, desenvolvimento e apresentacdo da tese de mestrado, os estudantes demonstrardo e
fortalecerdo as competéncias e os resultados de aprendizagem adquiridos em seus respectivos
percursos académicos.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e  Conhecimento curricular.

e Conhecimento dos fundamentos das ciéncias educacionais (teorias
interculturais, histdricas, filoséficas, psicoldgicas, socioldgicas).

Conhecimento e Conhecimento dos aspectos contextuais, institucionais e organizacionais das
politicas educacionais.

e Conhecimento avangado sobre novas tecnologias.

e Conhecimento dos métodos e paradigmas de pesquisa educacional.

e Habilidade para utilizar pesquisa apropriada a disciplina para informar
praticas.

e Desenvolvimento de uma compreensdo sistematica de um campo de estudo
e dominio das habilidades e métodos de pesquisa relacionados a esse campo.

e Capacidade de refletir sobre valores apropriados as atividades educacionais.

e Melhoria das habilidades de pesquisa.

Habilidades e Capacidade de refletir e avaliar o préprio desempenho.

e (Capacidade de comunicar suas conclusdes e os conhecimentos e razdes
ultimas que as apoiam para publicos especializados e ndo especializados de
maneira clara e inequivoca.

e Capacidade de projetar, desenvolver e avaliar processos de pesquisa basicos
e avancados que podem ser aplicados a diferentes contextos
socioeducacionais por meio de diferentes metodologias.




e Solucdo de problemas em novos ambientes dentro de contextos
multidisciplinares relacionados a Educacdo.

e Desenvolvimento de uma consciéncia epistemoldgica.

e Compromisso em promover a aprendizagem de todos os alunos.

e Disposicdao para examinar, discutir, questionar suas proprias praticas.

Atitudes/valores |e Melhoria das atitudes de pesquisa, inovacdo, colaboracdo, aprendizagem
auténoma.

e Desenvolvimento de valores profissionais que incluam a ética STEAM na
educacao.

METODOS DE ENSINO

Trabalho individual. Seminarios com tutores e co-tutores.

AVALIACAO

Procedimento descrito no Anexo 3 - Regulamento de estudo, reconhecimento de créditos e exames.

PRE-CONDICOES

Ter sido aprovado em todas as disciplinas do mestrado.

DEPARTAMENTO | -

PROFESSORES -

LITERATURA -




